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Eine neue Runde vorbereiten
�B�Ã�ß�ê�&�Ù�Ã�����ê�Ù�•�K�	�ê���ê�N�Ù�ß�ê�	�æ�ê�Ù�•�à���N�	�\�\�ê�Ù�Ã�a�T���ê�ÿ�g���N�\�©�Ù
�ß�ê���	�&�&�\�Ù�ê�	�&�ê�Ù�&�ê�a�ê�Ù�‡�a�&�æ�ê�¨�Ù�X�ê���\�Ù�ê�w�ê�&�\�a�ê�����Ù�g�ß�N�	���ê
�#�,�%�	�&�,�T�\�ê�	�&�ê�Ù�ß�ê�	�T�ê�	�\�ê�©�Ù�	���N�Ù�ß�N�Ã�a�à���\�Ù�T�	�ê�Ù�ÿ�g�N�Ù
diese Partie nicht mehr. Nehmt dann 4 neue 
Dominosteine aus der Schachtel und legt sie 
�x�	�ê�Ù�	�&�Ù�æ�ê�N�Ù�•�K�	�ê���w�,�N�ß�ê�N�ê�	�\�a�&���Ù�	�&�Ù�æ�	�ê�Ù�•�	�T�à���%�	�\�\�ê�¨

Spielende
�•�,�ß�Ã���æ�Ù�Ã�����ê�Ù�#�,�%�	�&�,�T�\�ê�	�&�ê�Ù�Ã�a�T�Ù
der Schachtel gespielt sind, 
endet das Spiel. Jeder zählt 
�&�a�&�Ù�T�ê�	�&�ê�Ù�#�N�Ã�à���ê�&�ß�Ã�ß�~�T�¨
�T�ê�æ�ê�T�Ù�#�N�Ã�à���ê�&�ß�Ã�ß�~�Ù�ß�N�	�&���\�Ù
1 Punkt. Der Spieler, der die 
Drachenmutter hat, erhält
1 Punkt zusätzlich.
Wer die meisten Punkte gesammelt hat, 
gewinnt. Bei Gleichstand gewinnt, wer von 
den daran Beteiligten die meisten leeren 
Eierschalen gesammelt hat. Besteht weiter 
Gleichstand, teilen sich die Spieler den Sieg.
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der Schachtel gespielt sind, 
endet das Spiel. Jeder zählt 

Wer die meisten Punkte gesammelt hat, 

Hinweis: Es gibt von jedem Landschaftstyp
7 Eier, die 1 Drachenbaby enthalten. Die rest-
lichen Eier sind leer. Je weniger Eier es von 
einem Typ gibt, umso größer ist die Chance, 
ein Drachenbaby aufzudecken. In 7 von 9 
Fällen, könnt ihr ein Vulkan-Drachenbaby 
�Ž�Ù�&�æ�ê�&�©�Ù�Ã�ß�ê�N�Ù�	�&�Ù�&�a�N�Ù�•�Ù�w�,�&�Ù�•�’�Ù�;�Ó�����ê�&�©�Ù�ê�	�&�Ù
Wüsten-Drachenbaby.

Variante: Die Quelle der Drachen
���a�ÿ�Ù�%�Ã�&�à���ê�&�Ù�#�,�%�	�&�,�T�\�ê�	�&�ê�&�Ù�T�ê���\�Ù�	���N�Ù�ê�	�&�ê�Ù�°�Ã�T�T�ê�N�T�\�ê�����ê�Ù
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�#�N�Ã�à���ê�&�Ù�Ã�&�‡�a�\�N�ê�‹�Ù�ê�&�Ù�T�	�&�æ�¨
� �̄ê�N�ß�	�&�æ�ê�T�\�Ù�æ�a�Ù�•�Ù�;�ê���æ�ê�N�Ù�æ�ê�T�Ù�����ê�	�à���ê�&�Ù�X�Ã�&�æ�T�à���Ã�ÿ�\�T�\�~�K�T�©�Ù�a�&�æ�Ù
�Ã�a�ÿ�Ù�%�	�&�æ�ê�T�\�ê�&�T�Ù�ê�	�&�ê�%�Ù�ß�ê�\�ê�	���	���\�ê�&�Ù�;�ê���æ�Ù�	�T�\�Ù�ê�	�&�ê�Ù�°�Ã�T�T�ê�N�T�\�ê�����ê�Ù
zu sehen, darfst du dir geheim 2 passende Dracheneier vom 
�•�	�T�à���Ù�Ã�&�T�ê���ê�&�¨�Ù�°�Ó�����ê�Ù�•�Ù�æ�ê�N�Ù�ß�ê�	�æ�ê�&�Ù�#�N�Ã�à���ê�&�ê�	�ê�N�Ù�Ã�a�T�©�Ù�æ�Ã�T�Ù�æ�a�Ù
�ß�ê���Ã���\�ê�&�Ù�x�	�����T�\�©�Ù�a�&�æ�Ù���ê���ê�Ù�ê�T�Ù�%�	�\�Ù�æ�ê�%�Ù�#�N�Ã�à���ê�&�ß�Ã�ß�~�Ù�ß�‡�x�¨�Ù�æ�ê�N�Ù
���ê�ê�N�ê�&�Ù�'�	�ê�N�T�à���Ã���ê�Ù�&�Ã�à���Ù�,�ß�ê�&�Ù�Ã�a�ÿ�Ù�æ�	�ê�Ù� �̄ê�N�ß�	�&�æ�a�&���T�T�\�ê�����ê�Ù
�æ�ê�N�Ù�ß�ê�	�æ�ê�&�Ù�;�ê���æ�ê�N�¨�ÙLege das andere Drachenei, mit der Ei-
�•�ê�	�\�ê�Ù�&�Ã�à���Ù�,�ß�ê�&�©�Ù�‡�a�N�g�à���Ù�Ã�a�ÿ�Ù�æ�ê�&�Ù�•�	�T�à���¨�Ù�'�N���ê�ß�ê�&�Ù�T�	�à���Ù�ß�ê�	�%�Ù
���&���ê���ê�&�Ù�ê�	�&�ê�T�Ù�#�,�%�	�&�,�T�\�ê�	�&�T�Ù�����ê�	�à���Ù�%�ê���N�ê�N�ê�Ù� �̄ê�N�ß�	�&�æ�a�&���ê�&�Ù
�%�	�\�Ù�ê�	�&�ê�N�Ù�°�Ã�T�T�ê�N�T�\�ê�����ê�©�Ù���	���\�Ù�æ�	�ê�T�ê�Ù�‡�ê���ê���Ù�ÿ�g�N�Ù���ê�æ�ê�Ù�æ�	�ê�T�ê�N�Ù
� �̄ê�N�ß�	�&�æ�a�&���ê�&�¨�Ù
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�æ�	�N�©�Ù�	�&�Ù�æ�ê�N�Ù�&�Ó�à���T�\�ê�&�Ù�‡�a�&�æ�ê�Ù�Ã���T�Ù�'�N�T�\�ê�N
�•�Ù�#�,�%�	�&�,�T�\�ê�	�&�Ù�Ã�a�T�Ù�æ�ê�N�Ù�^�	�\�\�ê�Ù�‡�a�Ù�x�Ó�����ê�&��Ù
Deckt allerdings nach dir ein Mitspieler 
�ê�ß�ê�&�ÿ�Ã�����T�Ù�ê�	�&�Ù���ê�ê�N�ê�T�Ù�'�	�Ù�Ã�a�ÿ�æ�ê�à���\�©�Ù�æ�Ã�N�ÿ�Ù�ê�N�Ù
sich die Drachenmutter von dir nehmen. 

Gefundene Dracheneier legst du mit dem 
�#�N�Ã�à���ê�&�ß�Ã�ß�~�Ù�ß�‡�x�¨�Ù�æ�ê�N�Ù���ê�ê�N�ê�&�Ù�'�	�ê�N�T�à���Ã���ê�Ù
�&�Ã�à���Ù�,�ß�ê�&�©�Ù�Ã�a�ÿ�Ù�æ�	�ê�Ù� �̄ê�N�ß�	�&�æ�a�&���T�T�\�ê�����ê�Ù�æ�ê�N�Ù
entsprechenden Felder. 
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